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¿Cómo que no es suficiente?
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Hoy cualquiera puede diseñar

y crear...

pero eso no significa saber lo qué se está haciendo realmente.
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Diseño ejecución
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Un diseño puede ser

bonito y usable…

y aun así no funcionar.



Framer Meetup 2025 Diseñar ya no es suficiente



El diseño era el final del proceso...

Hoy es el principio del problema
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¿Qué ha 
cambiado?
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→ Cultura de shipping vacío

→ No-code & clones

→ Saturación visual

→ IA acelera todo
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El diseño era decoración.

El negocio era decisión.
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Negocio Diseño
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Negocio Diseño
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¿Y entonces… qué significa 
diseñar hoy?

Framer Meetup 2025 Diseñar ya no es suficiente



De diseñar pantallas

a orquestar experiencias

Framer Meetup 2025 Diseñar ya no es suficiente



Framer Meetup 2025 Diseñar ya no es suficiente



Los 3

grandes retos

del diseñador hoy:
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mientras 
Estamos 
así... PRODUCT


DESIGNER

UX/UI

DESIGNER

Product 
Experience 
Designer
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1Si tu valor está solo en producir…

estás en desventaja.

La IA produce más

y más rápido que tú.
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2Ideas sin impacto son solo arte digital.

El diseño que no mueve, no vale.

El negocio exige 
impacto inmediato
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El usuario quiere 
autenticidad 3Ya no basta con gustar.

Tiene que conectar.

Y ser real.
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El nuevo Rol 
del diseñador 
en 2025
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“Diseñar es pensar. No solo pintar y ejecutar.”

Diseño ejecución
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De ejecutor a estratega.
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Del diseño visual al diseño de 
decisiones, sistemas, experiencias...
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El diseñador ahora debe ser 
capaz de ser un HUB de disciplinas: 
tech, negocio, cultura, ética...
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Diseñar es saber 
conectar:

CulturaNEGOCIO

Personas

Tecnología

DISEÑo
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Lo que ya no sirve

“Solo hago lo que me dicen”

“Mi parte es el UI”

“Yo diseño, otros piensan”

“Esto es solo para el portfolio”
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Lo que hoy aporta valor real

Entender negocio

Cuestionar briefs

Anticipar impactos

Diseñar narrativas

Modular sistemas, no solo pantallas

Tener criterio
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El criterio
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El criterio es el 
“nuevo” superpoder
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Diseño con criterio

es dirección

Diseño sin criterio

es ruido
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El criterio no es 
solo una opinión.

Es saber identificar qué 
problema resolver

y cómo hacerlo.
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¿Somos capaces de  
identificar el problema?
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«Cuestiona todo lo que 
generalmente se cree obvio»
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?Las preguntas 
que deberías 
hacerte
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☐ ¿Entiendo el problema que resuelve esto?  

☐ ¿Estoy alineado con el propósito del producto?  

☐ ¿He cuestionado el briefing y he propuesto mejoras?  

☐ ¿Sé cómo se mide el éxito de lo que diseño?  

☐ ¿Estoy creando sistemas, o solo pantallas?  

☐ ¿Este diseño escala bien y sigue siendo coherente?  

☐ ¿Qué pasará con esto después de lanzarse?

☐ ¿Puedo y soy capaz de controlar lo que genero?
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¿Qué significa 
tomar el control 
del diseño?
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Tomar el control del diseño 
es decidir y Actuar


con intención

Y con criterio 
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En un mundo donde 
todo se puede generar…

Framer Meetup 2025 Diseñar ya no es suficiente



saber y decidir lo qué

mantener, quitar o EDITAR 

es la clave.
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La IA no es una amenaza. 
Es una herramienta

→ Te acelera, tú estructuras

→ Te impresiona, tú filtras

→ Te propone, tú decides
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“ES MÁS FÁCIL CORREGIR 
QUE CREAR.”

Y con la IA se da el contexto perfecto.
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Nuestra parte ahora es 
elegir, pulir y ordenar.
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Diseña cosas que importen

Si son bonitas, mejor.

Pero no es lo más importante.
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Necesitas desarrollar 
más criterio.

No necesitas aprender 
más herramientas.

→ Usa la IA, pero no le entregues el volante.
→ Sé más estratega, menos operador.
→ Habla con otros diseñadores (y otros roles).
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En 2025,
diseñar es entender,

es pensar más

y decidir con propósito.

Diseña cosas que importen.


Que ayuden y sean de utilidad.

→ Menos miedo a la IA, más miedo a no tener criterio.
→ Menos apego a herramientas, más visión de propósito.
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Gracias
por escuchar
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